ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ ΤΩΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΣΤΗ ΔΙΑΔΑΚΤΙΚΗ ΠΡΑΞΗ

Θεωρητικό πλαίσιο
Το θεωρητικό πλαίσιο, στο οποίο εντάσσουμε το σχεδιασμό και την υλοποίηση των ενδοσχολικών δραστηριοτήτων μας, είναι η αξιοποίηση των ηλεκτρονικών παιχνιδιών στη διδακτική πράξη.

Το συγκεκριμένο θεωρητικό πλαίσιο πηγάζει από την προσωπική μας θεώρηση για το τι ακριβώς σημαίνει ο όρος "Πληροφορική στο Σχολείο" και τι συνεπάγεται για την εκπαιδευτική και παιδαγωγική δράση.

Πιστεύουμε πως η πληροφορική στο σχολείο (ένταξη και εφαρμογή) απαρτίζεται από τέσσερις βασικούς τομείς:

· εξοικείωση στη χρήση των εργαλείων (υλικό) και των προϊόντων (λογισμικό) που μας παρέχουν οι νέες τεχνολογίες, καθώς και με βασικά συστατικά τους, όπως ο ήχος, το χρώμα, το σενάριο - πλοκή. Τα συστατικά αυτά αποκτούν εξαιτίας του νέου μέσου νέα διάσταση, η οποία οφείλεται, αφενός, να διερευνηθεί και, αφετέρου, να προταθεί στους μαθητές, με σκοπό η σχέση τους με αυτά να αποβεί οικεία,

· αναζήτηση υλικού στο Διαδίκτυο και σε άλλες προσφερόμενες πηγές, οι οποίες θα μπορούσαν να χαρακτηριστούν περισσότερο "παραδοσιακές", όπως τα σχολικά και εξωσχολικά βιβλία, αρθρογραφία ημερησίου και περιοδικού Τύπου, συμβατικές και ηλεκτρονικές εγκυκλοπαίδειες. Μια αναζήτηση υλικού που συνεπάγεται και την ανάπτυξη δεξιοτήτων οργάνωσης του όγκου του υλικού, ταξινόμησής του και, σε τελικό στάδιο, παρουσίασής του,

· συνεργατική δράση του εκπαιδευτικού και των μαθητών ως σκηνοθέτες, και όχι ως εντολοδόχοι και της εκπαιδευτικής δράσης,

· κριτικός έλεγχος  της προσπάθειας και βελτίωσή της μέσω της κρίσης - αυτοκριτικής.

Υλοποίηση

Για την υλοποίηση του θεωρητικού μας πλαισίου ακολουθήθηκε συγκεκριμένη ερευνητική στρατηγική, μεθοδολογία και τεχνικές συλλογής δεδομένων.

- Ερευνητική Στρατηγική:

Συνεργατική ενεργός έρευνα 

 - με εξωτερικό διευκολυντή  (Πανεπιστήμιο)

 - με εσωτερικό διευκολυντή (Επιμορφωτής)

- Μεθοδολογία:

Η μεθοδολογία μας συνίσταται στα ακόλουθα τέσσερα βήματα:

Α. Τι θα γίνει: 

Εξοικείωση μαθητών και εκπαιδευτικών:

1) με τη χρήση υπολογιστή

· εκμάθηση παραθυρικού περιβάλλοντος διεπαφής

· εκμάθηση δομής και λειτουργίας φακέλων – δημιουργία, αποθήκευση, άνοιγμα.

· εκμάθηση επεξεργαστή κειμένου

· δραστηριότητες με επεξεργαστή κειμένου

2) με τη χρήση του Διαδικτύου

· ορισμός και λειτουργία του διαδικτύου

· εκμάθηση προγράμματος περιήγησης και περιήγηση

· αποθήκευση και επανάκτηση ιστοσελίδων και στοιχείων των ιστοσελίδων

· χρήση μηχανών αναζήτησης για την εύρεση πληροφοριών και αξιολόγηση

3) στη συνεργασία με το δάσκαλο και σε ομάδες με τη βοήθεια υπολογιστή

4) με μεθόδους και διαδικασίες της συνεργατικής μάθησης

I. Θετική αλληλεξάρτηση μεταξύ των μελών της ομάδας.

· Επιμερισμός του έργου της ομάδας.

· Επιμερισμός πηγών πληροφόρησης.

· Ανάθεση σε κάθε μέλος της ομάδας ενός συγκεκριμένου ρόλου που να έχει σχέση με τη λειτουργικότητα της ομάδας.

II. Άμεση προσωπική επικοινωνία μεταξύ των μελών.

III. Συλλογική ευθύνη για το άτομο.
IV. Συνεχής εξάσκηση σε ικανότητες διαπροσωπικής επικοινωνίας και συλλογικής εργασίας.
V. Ανομοιογένεια στη σύνθεση της ομάδας.
VI. Εναλλαγή στους ρόλους.
Β. Πώς θα γίνει:

Χρήση του υπολογιστή (timetable)

	 
	ΤΕΤΑΡΤΗ
	ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ
	ΔΙΔ. ΩΡΕΣ
	ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ

	Οκτώβριος 2000
	4
	6
	2
	εκμάθηση παραθυρικού περιβάλλοντος διεπαφής

	
	11
	13
	2
	

	
	18
	20
	2
	εκμάθηση δομής και λειτουργίας φακέλων – δημιουργία, αποθήκευση, άνοιγμα.

	
	25
	27
	1
	

	
	
	
	
	

	Νοέμβριος 2000
	1
	3
	2
	εκμάθηση επεξεργαστή κειμένου

	
	8
	10
	2
	δραστηριότητες με επεξεργαστή κειμένου

	
	15
	17
	1
	

	
	22
	24
	2
	

	
	29
	
	1
	

	
	
	
	
	

	Δεκέμβριος 2000
	
	1
	1
	δραστηριότητες με επεξεργαστή κειμένου

	
	6
	8
	2
	


	 
	ΔΕΝ ΕΓΙΝΕ

	 
	ΧΡΗΣΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ


Χρήση του Διαδικτύου (timetable)

	 
	ΤΕΤΑΡΤΗ
	ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ
	ΔΙΔ. ΩΡΕΣ
	ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ

	Δεκέμβριος 2000
	13
	15
	2
	ορισμός και λειτουργία του διαδικτύου

	
	20
	22
	2
	εκμάθηση προγράμματος περιήγησης και περιήγηση

	
	27
	29
	
	

	
	
	
	
	

	Ιανουάριος 2001
	3
	5
	
	

	
	10
	12
	2
	εκμάθηση προγράμματος περιήγησης και περιήγηση

	
	17
	19
	2
	

	
	24
	26
	2
	

	
	31
	
	1
	αποθήκευση και επανάκτηση ιστοσελίδων και στοιχείων των ιστοσελίδων

	
	
	
	
	

	Φεβρουάριος 2001
	
	2
	1
	αποθήκευση και επανάκτηση ιστοσελίδων και στοιχείων των ιστοσελίδων

	
	7
	9
	2
	χρήση μηχανών αναζήτησης για την εύρεση πληροφοριών και αξιολόγηση 

	
	14
	16
	2
	


	 
	ΔΕΝ ΕΓΙΝΕ

	 
	ΧΡΗΣΗ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟΥ


Διαφορά φάσεως (βασική αλλαγή)

	ΜΗΝΑΣ
	ΗΜΕΡΑ
	ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ
	ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ

	ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ
	ΤΕΤΑΡΤΗ
	21
	Εισαγωγή  / Θεματικές

	 
	ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ
	23
	Οδηγίες Αναζήτησης

	 
	ΤΕΤΑΡΤΗ 
	28
	Πρώτη αναζήτηση - Ελληνικό Διαδίκτυο

	 
	 
	 
	 

	ΜΑΡΤΙΟΣ
	ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ
	2
	Αναζήτηση / Ερωτηματολόγιο Α' 

	 
	ΤΕΤΑΡΤΗ
	7
	Δεύτερη αναζήτηση - Παγκόσμιο Διαδίκτυο

	 
	ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ
	9
	Αναζήτηση

	 
	ΤΕΤΑΡΤΗ
	14
	Προβληματισμός για πηγές - άρθρο από Βήμα - ομάδες εργασίας

	 
	ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ
	16
	Ερωτηματολόγιο Β' 

	 
	ΤΕΤΑΡΤΗ
	21
	Ανασκόπηση - Ερωτηματολόγιο Γ' 

	 
	ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ
	23
	(δεν έγινε)

	 
	ΤΕΤΑΡΤΗ
	28
	Ερωτηματολόγιο Δ' (Ε2)

	 
	ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ
	30
	Ερωτηματολόγιο Δ' (Ε1)

	
	
	
	

	ΜΑΪΟΣ
	ΤΕΤΑΡΤΗ
	2
	Ταξινόμηση του συγκεντρωμένου υλικού (Ε1 & Ε2)

	
	ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ
	4
	Ορισμός νέων ομάδων εργασίας (Ε1 & Ε2)

	
	ΤΕΤΑΡΤΗ
	9
	Συζήτηση ανά ομάδες για την οργάνωση, επεξεργασία και παρουσίαση του υλικού (Ε1 & Ε2)

	
	ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ
	11
	Εικαστική απεικόνιση του χάρτη της Σαλαμίνας σε κλίμακα (Ε1 & Ε2)

	
	ΤΕΤΑΡΤΗ
	16
	Τοποθέτηση στο χάρτη των δυνάμεων των δύο αντιπάλων (Ε1)

	
	ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ
	18
	Τοποθέτηση στο χάρτη των δυνάμεων των δύο αντιπάλων (Ε2)

	
	ΤΕΤΑΡΤΗ
	23
	Βιντεοσκοπημένη ομαδική συνέντευξη των μαθητών με θέμα την έως τώρα πορεία (Ε1 & Ε2)

	
	ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ
	25
	Βιντεοσκοπημένη συνέντευξη των εκπαιδευτικών  με θέμα την εκπαιδευτική δράση, τις απόψεις και τις εντυπώσεις τους

	
	ΤΕΤΑΡΤΗ
	30
	Αναπαράσταση της ναυμαχίας της Σαλαμίνας με τη χρήση ηλεκτρονικού παιχνιδιού - εντυπώσεις - προβληματισμοί - εναλλακτικές υποθέσεις (Ε1)

	
	
	
	

	ΙΟΥΝΙΟΣ
	ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ
	1
	Αναπαράσταση της ναυμαχίας της Σαλαμίνας με τη χρήση ηλεκτρονικού παιχνιδιού - εντυπώσεις - προβληματισμοί - εναλλακτικές υποθέσεις (Ε2)


Έργο του δασκάλου

α) Οργάνωση της ομαδικής εργασίας

β) Παρουσίαση ημερήσιου έργου της ομάδας

γ) Καθοδήγηση έργου

δ) Αξιολόγηση του έργου της ομάδας

Οργάνωση της σχολικής εργασίας κατά ομάδες

1. Οργάνωση μαθητικού δυναμικού

2. Σύνθεση της ομάδας

3. Ο ρόλος των μελών της ομάδας

4. Οργάνωση του διδακτικού υλικού

Μακρά φάση εξοικείωσης:

1. Συζητήσεις: για το ρόλο μαθητή – δασκάλου, για δικαίωμα έκφρασης γνώμης

2. Βιντεοσκόπηση

3. Μαγνητοφώνηση

4. Τήρηση προσωπικού ημερολογίου

Γ. Πότε θα γίνει: (ενεργές εβδομάδες)

1. δύο μήνες εξοικείωση με υπολογιστές

· συνεργασία

· ανταλλαγή απόψεων

· επίλυση προβλημάτων σε ομάδες

· συνεκπαίδευση δασκάλου

· ο «εξωτερικός» συνεργάτης μέρος της διαδικασίας και της ομάδας

2. δύο μήνες εξοικείωση με το Διαδίκτυο

· ανάπτυξη ικανότητας για πλοήγηση, αλλά και καταδύσεις

· αξιοπιστία πληροφοριών – αξιολόγηση

· αισθητική αποτίμηση – σημειολογία

3. Δύο μήνες εφαρμογή

· αποφασίζουμε για το έργο

· συζήτηση για ηλεκτρονικά παιχνίδια

· δημιουργία ομάδων εργασίας

· εφαρμογή εμπειρίας και γνώσης από υπολογιστές και Διαδίκτυο

4. Παρουσίαση

Συζήτηση

Προοπτικές – ιδέες (ερωτηματολόγιο)

- Τεχνικές Συλλογής Δεδομένων:

οι τεχνικές συλλογής δεδομένων τις οποίες χρησιμοποιήσαμε είναι:

- Αναφορές

- Ερωτηματολόγια

- Ημερήσιες καταγραφές

- Ημιδομημένες Συνεντεύξεις

- Ηχογράφηση

- Βιντεοσκόπηση

